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APRESENTAGAO DO MANUAL EM PORTUGUES

Esta é a versdo em portugués do manual do programa CyberRat, utilizado para a realizagcdo
de procedimentos experimentais como requisito basico e fundamental da disciplina Anélise
Experimental do Comportamento dos cursos de graduagdo em Psicologia no Brasil. O programa foi
implementado no intuito de garantir aos graduandos em Psicologia uma série de vantagens: maior
comodidade, pois 0s experimentos sdo realizados em computadores em qualquer parte do planeta
(basta ter o programa e uma conexao de internet), menor nimero de variaveis concorrentes aos
experimentos (barulho, por exemplo), o baixo custo entre outras. A utilizagdo do programa assegura o
desenvolvimento de habilidades basicas necessarias requeridas para a realizagdo de procedimentos
em laboratérios convencionais, inclusive por garantir uma maior exposi¢do dos académicos as
contingéncias de tais exercicios. Assim, o uso de tecnologias como esta para a realizagdo de
procedimentos laboratoriais para a psicologia contribui verdadeiramente para um AVANCO na
ciéncia. Pouco a pouco o CyberRat tornou-se uma “realidade nao-virtual” em instituicbes de ensino
superior, agora também no nosso pais. O empenho entusiasmado de seus idealizadores [Prof. Roger
Ray e cols. do (Al)2 Inc. e do Prof. David Eckerman] assim como 0s nossos colegas brasileiros nos
fazem acreditar que em breve o CyberRat fara parte do cotidiano dos laboratérios dos cursos de
graduacao no Brasil. Tem sido uma honra conhecer o CyberRat mas principalmente fazer parte da
equipe que construiu este livro para a nossa realidade. Aproveitem, pois além de muito instrutivo é
divertido!

Leonardo Tadeu Vieira
Joéo Carlos de Andrade Aguiar
Amanda Chaves Moreira

Junho de 2008

As informacgbes contidas neste capitulo ndao sao idénticas aquelas que vocé vera no site do
CyberRat, uma vez que o Prof. Roger e a sua equipe estio sempre atualizando-as. E
importante salientar que apesar destas informagées em portugués, todo o programa aparece
na tela em inglés. No entanto, aqui estao as informacées em sua esséncia, que de qualquer
forma ajudarao vocé a chegar até o seu objetivo: modelar o CyberRat!

Os organizadores



1. CAPITULO 1

Como comprar e usar o CyberRat: requisitos para a inscricdo do usuario através da internet
(World Wide Web).

Resumo:

Passo 1: Visite a pagina da empresa na internet que descreve os custos e procedimentos
para comprar as licengas do CyberRat no Brasil. Vocé pode ir diretamente para esta webpage,
digitando:

http://www.ai2inc.com/POL/CRBrazilPOL.html.

Nesta pagina vocé encontrara informagdes sobre como fazer o “download’ do programa
CyberRat, o Guia do Usuario do CyberRat, e o Sistema de Administragao do Instrutor (veja
abaixo uma tradugdo em portugués das informagdes nesta pagina).

Vocé também encontrara muitas informacgdes interessantes acessando www.ai2inc.com -- sdo
informacgdes sobre o CyberRat e os outros produtos que esta empresa disponibiliza. Se vocé
quiser "navegar” pela pagina da ai2inc. vocé também pode encontrar a mesma através da
pagina de compra para brasileiros, seguindo os procedimentos a seguir:

1. Entre na pagina da empresa na internet. (www.ai2inc.com)

2.Selecione “CyberRat Home” (www.cyberrat.net)

3. Depois, selecione a opgao “Download CyberRat” (www.cyberrat.net/CRDownload.html).
4. Nesta pagina selecione o “link” para a Pagina de Compra do CyberRat...
(www.ai2inc.com/POLI/CRPOL.html)

5. Nesta etapa vocé encontrara um “link” para a Pagina Brasileira de Compra do CyberRat
que leva vocé para o endereco listado acima.

Os passos seguintes descrevem a situagdo que vocé vera na pagina na internet em portugués. O
intuito aqui é facilitar o seu acesso.

Faca o “download” do CyberRat e selecione “Compra de Cédigos de Ativagao para brasileiros”

Lembrem-se que esta pagina é somente para uso do CyberRat no Brasil.

Professores, pessoas juridicas ou académicos brasileiros poderdo comprar Codigos de Ativagao
nesta pagina que, quando corretamente registrados, serdo incorporados servigcos completos para a
nossa versdo do CyberRat passivel de ser baixada (“downloadable”).

Esta pagina oferece servigos de Download do CyberRat e para comprar Cédigos de Ativagéo do
mesmo.

Baixar a versao do CyberRat para académicos:

Para baixar (fazer o download) do CyberRat utilizando o Windows, CLICAR AQUI!

Para baixar (fazer o download) do CyberRat utilizando o Macintosh, CLICAR AQUI!

Baixe o Guia do Usuério do CyberRat:

Para baixar este Guia em modo “Quick Start”, CLICAR AQUI!



Para baixar o Guia do Usuario completo do CyberRat e o detalhamento dos codigos
comportamentais, CLICAR AQUI!

Baixe também o Sistema de Administragao do Professor:
Para baixar o Sistema de Administragdo no Windows, CLICAR AQUI!
Para baixar o Sistema de Administracdo no Macintosh, CLICAR AQUI!

Faca o download do Guia do Usuario do Sistema de Administragdo do Professor:
Para realizar o download do Guia do Usuario de Sistema de Administracdo completo, CLICAR AQUI!

NOTA: Se vocé tiver uma conexao de alta velocidade (banda larga) e o tempo suficiente para esperar
por um download de 605 MB, vocé pode baixar o arquivo de video do CyberRat com uma resolugéo
mais alta — o mesmo arquivo de video que incluimos em nossas pastas. Apds baixar este arquivo
(CyRat.mov), coloque-o na pasta RatMedia que esta dentro de sua pasta de assuntos do CyberRat.
O seu aplicativo CyberRat comecara a usar este arquivo automaticamente. Para baixar este arquivo,
clique a direita (right-click) para o link do arquivo CyRat.mov (usuarios de Macintosh usam Cntl+Click)
e escolham “salvar o arquivo no seu desktop”.

Vale lembrar que vocé deve instalar em seu computador o programa Quicktime, versao minima
6.0. Este programa pode ser baixado pela internet gratuitamente, de diversos sites.

AOS PROFESSORES: Para obter a permissao para ativagao gratuita dos servigos completos de
usuario, para a sua copia de avaliagdo do CyberRat, ou para adogéo do CyberRat ou do CyberRat
com Learning Tutorials (atualmente, apenas disponivel em inglés), contacte: info@ai2inc.com

Instrugdes importantes PARA OS ACADEMICOS: O uso do CyberRat na disciplina exige a compra do
CyberRat para salvar os dados e enviar experimentos para o seu professor! Para receber um Caédigo
de Ativacao (por e-mail) que ativa os servigos de dados requeridos, faga primeiramente a compra
através da pagina na internet. Sem o processo de compra e inscrigdo adequados, NENHUM dos seus
experimentos sera salvo ou enviado!

* Passo 2: Registre o seu ID (numero do estudante), que € o nimero que comprova a sua
compra; escreva o nome da sua instituicdo corretamente, instrutor, curso, e a secéo no site:
www.cyberrat.biz;

* Passo 3: Para que haja um melhor desempenho e resultados mais satisfatdrios, abra uma
pasta no seu disco rigido somente para os documentos do CyberRat;

* Passo 4: Conecte-se a internet e em seguida utilize o seu CyberRat entrando com o seu login
e numero de estudante (n&o o numero de registro).

Detalhes:
Requisitos necessarios para efetivar a compra do CyberRat através do site

Esta secdo permite a vocé comprar Cddigos de Ativagdo para o CyberRat. Estes cddigos,
quando corretamente registrados disponibilizam servicos completos para o programa. Vocé tem duas
opgbes para fazer o pagamento antes do envio de seu Cddigo de Ativagao (via e-mail; deve-se
esperar até 24 horas para obtengcdo de uma resposta). Opcéo 1: Vocé pode fazer o pagamento on-
line usando o PayPal (n6s aceitamos cartdes de crédito ou débito INTERNACIONAIS). Opcéo 2:



Pagamentos “banco a banco” - entre a sua agéncia no Brasil e a nossa nos Estados Unidos (opgao
para universidades e outras instituicdes). Veja abaixo:

Opcédo 1 — O preco aproximado para os brasileiros é de R$20, mas flutuagdes de cambio e taxas de
transac&o bancaria acrescentam alguns custos. Portanto, para as compras on-line via PayPal,
cobramos US$12 por cada Cddigo de Ativagdo. (Obs.: cada Cddigo de Ativagdo deve ser usado por
um académico apenas).

Para fazer uma compra on-line de UM ou MAIS Cédigos de Ativacdo para o CyberRat, usando
cartdes de crédito ou débito INTERNACIONAIS, basta clicar em "ADD TO CART" e preencher a
quantidade de cdédigos que vocé deseja comprar. Apds isso, CLIQUE em “UPDATE CART” para
registrar seu numero de cédigos. Em seguida CLIQUE em “PROCEED TO CHECKOUT” para
completar sua compra. Sera cobrada uma taxa de US$10 para cada Cédigo de Ativagdo comprado.

Opcdo 2 — (Esta opgdo é para universidades ou outras instituicdes). E importante lembrar que o
nosso banco nos EUA adiciona uma taxa de transagdo de US$12 para todo pedido de pagamento
“banco a banco”. Entdo vocé deve adicionar R$25 para sua compra total. Por exemplo: Se a sua
universidade solicitar 40 Codigos de Ativacao e o fizer pelo sistema “banco a banco”, a universidade
pagara 40 x R$20 = R$800 mais R$25, totalizando, portanto, R$825. Por favor, envie-nos um e-mail
logo que efetuar esta transagéo (“banco a banco”). O pagamento podera ser efetuado usando os
seguintes numeros:

Numero de Conta: 2000139853935
Numero de “Track”: 063000021 (Pega detalhes ao seu banco) e

Swift#L: PNBPLLS 33 (pec¢a detalhes ao seu banco).

Requisitos para se fazer a inscrigao do curso on-line

Para usar todos os recursos do CyberRat, cada estudante deve registrar-se on-line pelo site
www.cyberrat.biz, ser corretamente identificado a sua respectiva escola, instrutor, e secdo onde o
CyberRat esta sendo adotado. Até mesmo os usuarios individuais que ndo estao usando o CyberRat
como um requisito da sua disciplina devem estar registrados na sec¢ao “individual”. Para a realizagédo
da Inscricao s&o exigidos dois numeros diferentes: o numero de registro e o de “ID” (identidade) de
estudante. Este ultimo é usado como login. Ja o numero de registro é utilizado como inscricdo. Todas
as pessoas que estiverem usando o CyberRat devem iniciar com sua inscricdo on-line entrando com
0 seu numero de registro secreto (“serial number’ — para quem tiver recebido o cd, este esta impresso
no lado interno da capa do CD). Este numero de “registro secreto” esta organizado em uma lista
mestre em nossos servidores para assegurar que apenas um curso e um registro de historia
experimental sejam criados para cada individuo. Qualquer nimero atualmente em uso nao podera ser
reutilizado como uma segunda inscri¢cao, identidade de estudante (ID) ou identificagcao de curso.

Como segundo passo para o processo de registro on-line é também solicitado aos estudantes
o registro de seu curso. Escreva em seguida um login - numero de identidade de estudante (ID) e
informagao dos propdsitos de cada tarefa.

Este login — identidade de estudante (ID) - assegura que um instrutor conhec¢a cada estudante
pelo seu préprio numero, localizando o desempenho e graus de cada tarefa feita por ele. Uma “ID”
incorreta resultara, provavelmente, na impossibilidade do instrutor reconhecer quem é o estudante.

Havendo registros de curso ou sec¢ao errados, outras informagdes podem continuar erradas.
Por isso € importante que cada estudante registre corretamente sua escola, instrutor e se¢do usando
sua propria ID.




Servicos para os “Visitantes”

Se vocé tentar rodar o CyberRat sem a inscricdo exigida anteriormente via internet, ou vocé
quiser roda-lo sem estar conectado a internet como mencionamos anteriormente, vocé encontrara
apenas o link “Servigos de visitante" disponiveis. O acesso a estes servigos é restrito a apenas um
animal que tenha sido treinado e estara disponivel somente para uma sess&o experimental cada vez
que o programa for aberto. No modo visitante ndo ha entrada no sistema para os experimentos,
histérias de condicionamento dos animais, tarefas e registros; assim como ndo ha opgédo de
selecionar outros sujeitos para os experimentos.

CAPITULO 2
Montagem do programa
Resumo:

* Passo 1: Vocé pode baixar o CyberRat pela internet ou copia-lo de um CD, mas deve gravar
tudo no seu disco rigido, pois isto assegura um desempenho mais satisfatério ao rodar o
programa.

* Passo 2: Vocé deve estar conectado a internet para contar com os servicos completos
disponiveis enquanto utiliza o CyberRat. Estabelegca a conexao de internet e em seguida inicie
o seu trabalho com o CyberRat;

* Passo 3: Depois de se conectar e rodar o CyberRat, entre com seu login - numero de
estudante (ID) [Obs.: Nao é o numero de Registro de Compral.

Detalhes:

O CyberRat é um produto de "realidade virtual" implementado pela convergéncia de video
digital interativo avancado, bancos de dados de internet e tecnologias de sistemas de
comportamento. Este produto esta disponivel para vocé em CD-ROM ou via download, mas requer
que vocé também esteja conectado a internet. Esta secdo descreve por que isto procede e como
vocé o compra (se vocé ainda nao o fez) e como montar o sistema do CyberRat.

Vocé pode rodar o seu CyberRat em seu CD-ROM, mas coloca-lo em seu disco rigido é melhor!

Devido a confianga do CyberRat na qualidade de video digital avangado e tecnologia de
acesso, o mesmo funcionara de forma bem préxima do real através do CD-ROM somente se vocé
tiver uma velocidade relativamente alta no seu computador para usar CD-ROMs. Rever os videos
durante qualquer segmento de comportamento é possivel na maioria dos equipamentos (CD-ROM
players), mas a lentiddo para alguns equipamentos para encontrar o inicio dos segmentos de video
novos (tecnicamente conhecido como "busca no tempo”) pode criar "pausas” irreais no fluxo continuo
do comportamento. Se isto acontecer, nés sugerimos que vocé mova todo o material do CD-ROM
usado para o disco rigido de seu computador. O volume total de material no CD é de
aproximadamente 610 megabytes. Vocé pode colocar o CyberRat em muitos computadores, no
entanto a sua identidade de estudante (ID) é individual.

Movendo o CyberRat de seu CD para o Disco rigido de seu computador:



Insira o CD CyberRat no CD—ROM de seu computador, coloque-o para funcionar e dé um
DUPLO CLIQUE NO ICONE “DISK” que aparece na tela. Quando a janela do seu CD estiver aberta,
VOCé vera uma Unica pasta chamada “SISTEMA DO CYBERRAT”. Clique e arraste esta pasta para o
disco rigido que vocé planeja estabelecer como base de funcionamento para o CyberRat (seja
paciente, como quase 60 minutos de video devem ser copiados junto com os varios arquivos e
aplicativos requeridos para uso, levara alguns minutos para a transferéncia ser completada).

Os usudrios de PC devem ler separadamente o arquivo em pdf para as instru¢cées sobre os
ajustes preferenciais!

Usando o CyberRat: conexéao de internet e pedidos de /ogin

Uma vez que vocé tenha movido a pasta do sistema CyberRat para o disco rigido de seu
computador, vocé estara pronto para explorar os sistemas de trabalhos. O aplicativo CyberRat
proporciona aos estudantes a oportunidade de modelar os comportamentos dos ratos virtuais da
mesma maneira que estivessem realizando um experimento de condicionamento operante com
organismos vivos. Os seus idealizadores fizeram todo o esforgo para realizar as mesmas atividades,
na mesma sequéncia, como acontece no laboratério real. Para iniciar esta experiéncia, vocé precisa
apenas rodar o CyberRat clicando duas vezes no icone do aplicativo (que se parece com este aqui:)

— Com o funcionamento do aplicativo vocé vera uma tela contendo um "SPLASH" com o enunciado
“BEM VINDOS AO SEU CYBERRAT”.

[u] Check Point "CybeRa" B

is brought to
you by
the folks at

2
(A", Inc.

Checking your computer
and our server...
Please wait a bit...

— Esta tela apresenta em seguida uma caixa de dialogo que requer um /ogin, seja para os visitantes,
seja para os estudantes reconhecidos que ja possuem a sua identidade de estudante (ID). Vamos ver
cada uma destas duas opgdes e o que acontece quando vocé as seleciona e entra com o Login.

Login para visitantes ao Laboratério do CyberRat

Como observado, quando vocé colocar o CyberRat para funcionar, uma caixa de dialogo
pedira para vocé entrar com a sua identidade de estudante (ID), como ilustrado.
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CyberRat 2.8

Nesta secdo ndés presumimos que vocé deseja apenas ter uma idéia sobre como € o
CyberRat. Da mesma forma pensamos que vocé nao esteja conectado a internet pela sua ISP ou
conexao de rede. Assim, para aceitar a entrada padrao de VISITANTES, basta clicar no botdao OK.

Na condicao de visitante, o que é possivel fazer no Laboratério do CyberRat?

Como visitante no laboratério de CyberRat, vocé esta ndo somente limitado com o seu sujeito
(somente UM cada vez que entrar como visitante), mas também a certas configuragdes-padréo que
sdo feitas pelo sistema para lhe permitir diretamente modelar o seu primeiro sujeito (rato) a
pressionar a “alavanca” ou barra;

Apenas ESQUEMAS DE REFORCO MANUAL E CONTINUO estdo disponiveis, e o periodo de
privagao e a quantidade de reforcos sao padroes fixos;

Seus dados nao serao salvos;

Durante uma sessdo como visitante, outras caracteristicas dos experimentos serao apenas para o
funcionamento do mesmo;

OK, AGORA MAOS A OBRA!

Ao entrar no site e fazer o download, aparecera um icone com a foto do Cyber, escrito (CyberRat
Metacard engine for Win32/Metacard Corporation) — CLIQUE 2 VEZES,;

Aparecera uma janela dizendo “PASSWORD NEEDED” (entrar com a senha), com a palavra
“VISITOR?” (visitante) dentro. CLIQUE EM “OK?”;

Aparecera uma janela sobre as limitacdes do visitante. CLIQUE EM “I| AGREE” (eu concordo);
Aparecera uma janela com o seguinte enunciado “It's good to see you = E bom ver vocé”. CLIQUE
EM “OK”;

Aparecera a foto de um sujeito (rato) dentro de uma gaiola viveiro. Ao lado esquerdo superior clique
no botdo “ADD NEW SUBJECT = Adicionar Novo Sujeito”;

Desca com o mouse até a opcao “WATER MAGAZINE TRAINED = Animal ja treinado ao bebedouro”
ou opgdes listadas abaixo destas — esta lista mostra o “quao experiente” é o seu sujeito. E vocé deve



escolher algo coerente com o que quer fazer (experimento) neste momento, sabendo das limitagbes
da experiéncia do sujeito, alertadas acima; selecione.

7) Aparece nalacuna o nome de um sujeito qualquer sombreado em azul. CLIQUE EM OK;

8) Novamente aparece a janela “VISITOR’S LIMITATIONS” = limitagbes dos visitantes: CLIQUE
EM “OK”;

9) Posicione o cursor no botdo “LABEL” = nome - aparecera um sombreado azul e a esquerda uma
nova janela “SELECT FOR SECTION” = selecionar para a sessao;

10) Aparecera a janela “the experimental subject selected” — CLIQUE EM “SET EXPERIMENTAL
PARAMETERS” = fixar os padrbes experimentais;

11) “REINFORCEMENT SCHEDULE” = esquema de reforcamento — selecione e clique. Neste caso, se
vocé clicar em um esquema de reforgo que o visitante nao esta liberado para fazer, aparecera um
aviso sobre esta limitagdo. Vocé pode escolher o “MANUAL REINFORCEMENT”, por exemplo, com
a “Barra acionada” (ON), ou desligada (OFF);

12) Clique novamente em “SET EXPERIMENTAL PARAMETERS” para avangar.

13) Ao abrir a janela do “set experimental parameters”, desga o cursor até “CONDUCT EXPERIMENT” -
conduzir o experimento;

14) Aparecera na tela “START EXPERIMENT” - clique para comegar o experimento;

15) Veja s6! E o seu rato virtual!!! Parabéns, vocé chegou até ai! Conduza o seu experimento agora...

16) Para fornecer refor¢cos ao seu rato, basta clicar no botdo abaixo da cadmara experimental (Caixa de
Skinner), com o nome “REINFORCEMENT” - reforco.

17) Quando terminar, clique em “END EXPERIMENT’ — finalizar experimento, quando vocé assim
desejar...

Login para os usuarios registrados no Laboratério do CyberRat

Como foi visto anteriormente, é solicitado a todos os usuarios do CyberRat um primeiro
registro no site www.cyberrat.biz para um curso e sec¢des de tarefas apropriados - mesmo que nao
seja um estudante, mas qualquer usuario individual. Ao entrar no site www.cyberrat.biz siga os links
da opcéo “On-line registration = Registro on line" para completar este processo. Para relembra-lo,
se vocé optar pela compra on-line, vocé devera receber o “number of purchase = numero de
Registro de compra antes de efetuar o registro. Se quiser comprar on-line, va ao endereco eletrénico
abaixo:

http://psychology.psych-ai.com/skuCRat-WinOrMac.html
ou pelo link da pagina: www.psych-ai.com

Considerando que vocé tenha entrado com a sua identidade de estudante (ID) corretamente
no espacgo para o login como ilustrado abaixo:

Password needed...

Please enter your Student ID:

Logo vocé devera ver um “reconhecimento de servidor’ que confirma quem vocé é e que lhe da a
preferéncia atual para administrar sua sessao experimental off-line (& util se vocé estiver utilizando
um modem de telefone conectado a internet, mas vocé deve desconectar manualmente e DEVE



reconectar para salvar os dados de sua sess&o) ou manter-se conectado (on-line) o tempo todo,
como ilustrado abaixo;

Your Connection Mode
You prefer to stay Online, so all the information
5 will be exchanged with the database instantly...

[ Switch to Offline

Uma vez confirmada as suas preferéncias, vocé recebera instrucdes de que esta pronto para ir ao
biotério (colony room) para selecionar um animal para dar inicio ao seu experimento;

Good to see you...

Hello Roger Ray!
. You may proceed to the Colony Room and select some rat
for the experiment...

Mot Just Yet

Clicando no botdo "OK" (ou pressionando return / enter) vocé podera ver em seguida um campo
com alguma mensagem escrita pelo seu instrutor referente as suas tarefas ou outras informacées
para toda a turma. Ainda, pode ocorrer uma comunicagado pessoal enviada somente a vocé, ou talvez
até mesmo mensagens oriundas da nossa empresa (Al)2, Inc. sobre algumas atualizagdes ou
noticias de interesse;



CyberRat 2.1

If you have already upgraded your main CyberRat application, please
ignore this message. If you haven't, please go to:

http:/www cyberrat.net/upgrades html
and download the new application. Please follow posted instructions on
how to replace the old application with the new application. This one will

(A2, Inc.
Roger D. Ray

Ao clicar diretamente sobre qualquer campo da mensagem, a imagem para uma visualizagdo melhor
sera aumentada, como ilustrado abaixo:

[0 =———— Messages from your Instructor=————H

Click any M3g or its Label to expand/contract it!
Broadeast Message 1:

If you have already upgraded your main CyberRat application, please
ignare this message. If you haven't, please go ta: J*
http:Awww cyberrat net/upgrades html
and download the new application. Please follow posted instructions on
how ta replace the ald application with the new application. This ane will
automatically download all future upgrades, so this is the last upgrade you
will have ta malke manually. Thanks, and enjay your evaluation copy of
CyberRat! Should you wish to adopt CyberRat for your teaching please
e-mail us so we can setup a course registration for your students!




CAPITULO 3
Utilizando o biotério
Resumo:

* Passo 1: Va para o biotério (Pressione o botdo "OK" para entrar com o /ogin ou selecione o
botdo de navegacéao do canto direito superior);

* Passo 2: No biotério, use o botdo “ADD NEW SUBJECT” para obter um sujeito experimental;

* Passo 3: Selecione a histdria experimental desejada para cada sujeito experimental;

* Passo 4: D& um nome para cada sujeito;

* Passo 5: Selecione um sujeito para o experimento;

* Passo 6: Va para a secdo de Experimental parameters para montar seus arranjos e
parametros de experimento.

Detalhes:
Exclusivo para experimentadores registrados

Para os visitantes do laboratorio, sdo nomeados automaticamente animais com uma histéria
experimental e preparos pré-experimentais especificos. Assim, eles ndo tém que conhecer nenhuma
informagao sobre 0 modo como o biotério € mantido ou como os sujeitos (subjects) sao obtidos. Isto
nao se aplica aos experimentadores registrados.

Se vocé for um experimentador registrado, vocé precisa obter o seu sujeito através do biotério
antes de qualquer sessdo experimental. Depois de ser reconhecido como um experimentador
registrado a partir do /ogin, vocé sera guiado até o biotério simplesmente ao clicar no botdo "OK"
conforme ilustrado abaixo:

Good to see you...

Hello Victor Begiashvili!
You may proceed to the Colony Room and select a rat
for your experiment...

[ Not Just Yet |

Vocé pode também dirigir-se ao biotério selecionando um botdo de Navegagao (em formato pop- up)
que aparece no canto superior direito da tela de seu computador.

Como adicionar um novo sujeito experimental

Para selecionar um novo sujeito experimental utilize o botédo “Add New Subject’ sobre a
caixa de opg¢des da gaiola viveiro, como ilustrado abaixo:



I CyberRat 2 =08 B

Apo6s vocé ter adicionado um novo sujeito experimental, surgira um campo pedindo que escolha uma
histéria experimental especifica para este sujeito. Vocé precisa escolher anteriormente a histéria e
o treinamento experimentais que vocé quer para este sujeito clicando na opgéo desejada.

Add New Subject

You've requested a new subject for
yvour Colony.
Please indicate which type of
Training History you wish this
Naiye, nn%eli)ﬁlalcr{:gto B
Waéér Magazine Trained
Bar Press Shaped — 1 Session
Bar Press Trained — CRF
FI 90 s Bar Press Maintenance
VI 90 s Bar Press Maintenance
FR 15 Bar Press Maintenance
VR 15 Bar Press Maintenance
Tight Left Circling Trained
Tight Right Circling Trained

Cancel

"HMME ECE

HNEE




Uma vez selecionada uma histéria especifica para o seu sujeito segue-se uma caixa de dialogo
indicando a histéria de condicionamento selecionada e instruindo vocé a dar um nome ao seu novo
amigo (o seu rato). Um nome provisério é fornecido, porém, vocé tem a opgéo de digitar qualquer
outro nome para seu sujeito sobre o nome que aparece provisoriamente. Uma vez satisfeito com o
nome de seu sujeito, CLIQUE NO BOTAO “OK” para registra-lo.

You've requested a new subject for
your Colony.

Please indicate which type of

INS and IRS need this Info

Please give a name to your new partner
(Naive, no training):

| Dark

Tight Left Circling Trained
Tight Right Circling Trained

Cancel

Obs.: Vocé precisa clicar no botao “OK” para confirmar que foi lembrado desta informacéo.

Selecionando um de seus sujeitos para a realizagdo de experimentos
Quando vocé move o seu “mouse” sobre a lista de nomes dos ratos disponiveis, cada nome trara um

sub-menu que aparecera (pop-up) permitindo a vocé “selecionar aquele sujeito para sessao”,
“apresentar o seu diario (journal)’, ou “eliminar o sujeito” (dentre os seus sujeitos do biotério):

Add New Subject




Mova o seu mouse sobre este menu, e a cada “selecdo” sobre a qual vocé passar com o cursor
aparecera de forma destacada a opgao. Mova o seu cursor para a opgao "Selecionar para Sessao”:

u.:v-v-m—‘ -'H-_-_w"',—r-—:-. >
[Anthracite231

¥
Iy
4

Select for Session .
Presem. Journal
Eliminate Subject

e A
T [ §
-
i v
X
i

o

Sera ativado entdo um sujeito para experimentagdo, e em seguida um campo aparecera abaixo da
gaiola viveiro do animal. Vocé deve entrar na tela “Fixando Parametros Experimentais” para
organizar as condi¢cdes de seu experimento:

= The Bxperimentﬂl Suhjel:t selected=——————

The "Gorbi2 /4" subject has been selected for the experiment
@ -- don't forget to [relset the Experimental Parameters...

“ Set Parameters ]]

Ao clicar no botdo “Fixando Parametros” (ou pressionando — back/enter) vocé automaticamente
serd levado a esta tela.

Seu diario pessoal de experimentos

Se vocé mover o seu cursor sobre a opgao “Apresentar o diario” (present journal), aparecera um
diario completo dos experimentos dos animais:



Add New Subject

:':u-"u-"'-—’ e,

: !
|Anthracite23l Selectfor Sessi
' Present Journal
£ Eliminate Subject

Este diario contém sessao por sessao, a histéria completa dos experimentos e fornece detalhes de
experimentos individuais, tal como a histéria de treinamento inicial, peso € um numero de identidade
(ID) que ajuda o instrutor saber qualquer informagcdo sobre os pardmetros da historia de
aprendizagem daquele sujeito. Este diario apresenta ainda uma opg¢éo para selecionar o animal para
sua sessao experimental atual ou para eliminar sujeitos de seu biotério.

Subject: Anthracite231, Weight 300
Subject: AnthraciteZ31, Weight 300 grams
Mo training experience

| Select for Session Eliminate Subject ‘ N

Eliminando um sujeito do seu biotério

Se vocé quiser remover um sujeito experimental por alguma razao, como por exemplo, para substitui-
lo por outro animal, mova o seu mouse sobre 0 nome do sujeito que vocé deseja eliminar e quando o
menu lateral aparecer (pop-up), selecione a opcao “eliminar sujeito” (eliminate subject).
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Anthracite231 | Select far Sessian

Fresent Jaurnal

Quando vocé clicar para eliminar um sujeito, uma mensagem de adverténcia aparecera para certificar
que esta seja realmente a sua intencgao:

Confirm the contract

Please confirm the elimination of your old
pal and associake "Anthracite231"..
All the Sessions' Records will be deleted as

well (but not their archived copies, if any)...

=

Ao clicar na opgéao “Confirmar” (confirm) uma janela sera aberta trazendo a confirmacéao e notificagéo
de que foi selecionada e efetuada a completa eliminagéo do seu sujeito.

Goodbye DelRat

Mo more "Anthracite231" in your personal colony...

CAPITULO 4
Determinando os parametros experimentais
A opcéo “Determinar os pardmetros experimentais” Ihe permite estabelecer todas as condigdes

experimentais que vocé deseja usar na sua sessao experimental. Isso inclui estabelecer um esquema
de reforcamento (que também permite estabelecer qual categoria de comportamento vocé deseja



reforgar — tal como pressionar a barra, mover-se em circulo, levantar etc.), quantos reforgos seréo
liberados a cada periodo de tempo, quantas horas seu animal estara privado de agua (reforgo) - o
esquema de privacao — quanto tempo vocé quer que sua sessao dure etc..

Determinando o esquema de reforcamento Ativo:

Naturalmente, uma das primeiras coisas que vocé precisara fazer é determinar o “esquema de
Reforgamento” usando o botdo do menu no canto superior direito:

Bar Reinf On
Bar Reinf Off

Reinforcement Schedule
Manual Reinforcement *

CRF (Continuous Reinf)

FR (Fixed Ratio)

VR (Variable Ratie) | | | 0.55.]

Fl (Fixed Interval)

VI (Variable Interval) | | 03\

FT (Fixed Temporal) [ | | 045 ||

VT (Variable Temporal)

Extincion | ] 0.4 ||

Habituation 0.35
......... 0.3..[|

Como a maioria das camaras de condicionamento operante (“Caixas de Skinner”), esta que é usada
para o CyberRat é equipada para detectar automaticamente a ocorréncia de apenas um tipo de
comportamento -- a pressdo da barra localizada no centro da parede da caixa. Isto permite a
identificacdo do comportamento de “presséo a barra” e liberagdo automatica do reforgco para o sujeito
ou em qualquer outro esquema escolhido. Deste modo, se vocé planejar ter a pressdo a barra
automaticamente reforcada pela camara de condicionamento operante, vocé deve selecionar um
programa para essa contingéncia usando a opg¢ao “Esquema de Refor¢amento” (reinforcement
Schedule).

A escolha de um determinado esquema lhe da automaticamente os dispositivos de selecédo
apropriados para estabelecer os pardmetros exigidos. Certifique-se de que tenha estabelecido todos
os parametros exigidos. As opc¢des especificas oferecidas pelo botdo Esquemas de Reforgamento e
os critérios que cada uma segue estao resumidas abaixo:

— Reforgamento Manual: o sujeito ndo estara exposto a nenhum esquema de reforgo automatico a
menos que vocé também selecione a opgao “BARRA LIGADA” (with bar on). Ao selecionar o reforgo
manual vocé podera treinar e manter qualquer classe de resposta que preferir, mas vocé mesmo
deve liberar cada reforgo, usando os critérios que desejar.

— Reforgamento Continuo (CRF): o sujeito experimental recebera reforgo a cada emissao de
resposta de pressdo a barra. N&do é exigido que o experimentador determine qualquer outro
parametro de reforco, porque todas as pressdes a barra serdo automaticamente reforgadas.

— Intervalo fixo: o sujeito recebera reforgo na primeira resposta de pressdo a barra emitida apés
uma duragdo fixa de tempo. O experimentador deve estabelecer a duragdo deste intervalo fixo de
tempo durante o qual o sujeito nao sera reforgado, deslizando o botdo da escala de pardmetros para
o intervalo desejado.



— Intervalo variavel: o sujeito recebera reforgo na primeira resposta de pressdo a barra emitida
apos uma duragdo variavel de tempo. O experimentador deve estabelecer a duragao deste intervalo
variavel de tempo durante o qual o sujeito ndo sera reforgado. Para tal, deslize o bot&o para indicar o
tempo maximo e o tempo minimo na escala de pardmetros, para as unidades de tempo maximo e
minimo desejadas. Dentro destas unidades o sujeito ndo sera reforcado. Ao estabelecer um maximo
e um minimo devera consequentemente ser gerada uma média simples, e o botdo ajustara esse
numero automaticamente.

Razao fixa: o sujeito sera reforcado apés um numero fixo de pressées a barra. O experimentador
precisara deslizar o bot&do indicador até marcar o numero de pressdes desejado.

Razao Variavel: o sujeito serd reforcado apdés um numero variado de pressées a barra. O
experimentador precisara determinar o numero maximo e minimo de pressdes a barra apos o qual o
sujeito sera reforcado. Ao estabelecer um méaximo e um minimo originara também uma média
simples, e o botdo indicador ajustara esse numero automaticamente.

Tempo fixo: durante este procedimento um “refor¢co” (gota de agua) é liberado num esquema
estritamente de tempo regular, ou fixo, a cada “N” segundos, e ¢é liberado independentemente do que
0 animal esteja fazendo.

Tempo variavel: durante este procedimento um “reforgo” (gota de agua) é liberado num programa de
tempo irregular, ou variavel/lao acaso, a cada “N” segundos em média, e ¢é liberado
independentemente do que o animal esteja fazendo.

Extingao: nenhuma pressdo a barra sera reforcada durante este procedimento, portanto
supostamente algum treinamento anterior de comportamento ja foi realizado. Por esta razdo, o
experimentador ndo precisara determinar qualquer outro esquema de reforgo.

Habituagao: nenhuma pressao a barra sera reforgada durante este procedimento e ndo se considera
que tenha havido treino anterior.

Se vocé selecionou um Esquema Manual de Reforgamento com a Barra DESLIGADA (bar off), o
sistema assume que vocé esta pretendendo modelar uma forma alternativa de comportamento. Para
fazer o grafico deste comportamento, uma lista de formas alternativas de comportamento que o
sistema de graficos pode reconhecer é oferecida para a sua selegdo. Vocé pode, naturalmente,
escrever a sua propria descricdo alternativa para aparecer em seu diario. Mas nesse caso néo sera
possivel a confecgao do grafico destes comportamentos alternativos.

Ha pelo menos dois, ou até trés dispositivos indicadores situados nesta tela, caso vocé selecione um
esquema de reforgamento que precise de especificagbes. Cada um destes tem diferentes fungdes.
Cada uma dessas fungbes tem um padréo/valores pré-definidos (default) para novos
experimentadores, mas cada uma também |Ihe permite alterar as especificagdes para o esquema de
reforcamento desejado, a quantidade de agua liberada em cada reforgo, e o numero de horas que o
seu sujeito ficara privado de agua antes do experimento. Por exemplo, se vocé selecionou um
programa de reforcamento de Raz&o Fixa, a barra do esquema da Razao apareceria e o dispositivo
Ihe permitiria estabelecer o numero de pressdes a barra exigida para liberar cada reforgo, como
ilustrado abaixo:



Reinforcement Schedule‘

Ratio

Fixed Ratio, Responses
({BP) per Reinforcement

Padronizag¢ao de parametros / valores iniciais (Default parameter settings)

O equipamento neste laboratério esta sempre programado com valores iniciais (padrdes) comumente
usados para todos os parametros. Estes incluem:

1. Um programa de Reforgamento Continuo (CRF), que determina a liberagdo de uma gota de agua,
automaticamente, a cada Pressao a Barra. Este procedimento também permite ao experimentador
liberar o reforco manualmente, como sera descrito no capitulo 5 em “Conduzindo o Experimento”.

2. Um (01) ml de Magnitude de Reforco
3. Um programa de 23 horas de privagéo
Determinando a magnitude de cada reforgo

A agua é o tipo de reforgo usado para os experimentos no laboratério do CyberRat. A quantidade de
agua liberada a cada reforco € medida em termos de porcentagem do maximo de agua que seu
sujeito consumira na primeira ingestado ad libitum apés a privagdo. O normal designado para esta
magnitude de parametro de reforgco € entre 0.5% e 1.5%. Isto lhe permite aproximadamente 30 a 60
minutos de reforgamento continuo. Vocé pode reajustar este esquema até o nivel até 10%,
arrastando o dispositivo indicador (“cursor’) para cima ou para baixo até o nivel desejado. No entanto,
quanto maior o volume da gota de agua, mais rapidamente o sujeito podera se saciar.
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Determinando o numero de horas de privagao de agua

Como em todos os experimentos que usam reforgo, vocé precisa privar o seu sujeito de qualquer
acesso ao refor¢co antes da experimentacdo. No caso do CyberRat isto significa estabelecer o nimero
de horas que a agua esta inacessivel ao seu sujeito. Diferentes horarios de privagdo terao,
naturalmente, impactos totalmente diferentes em seu experimento. Um periodo de privagao
frequentemente usado € de 23 horas, no qual o sujeito é utilizado em apenas uma sessao
experimental a cada dia, no mesmo horario. Geralmente o sujeito recebe agua tanto durante quanto
por um periodo de tempo limitado que segue imediatamente aquela sessdo especifica. Para
visualizar a historia de privagdo para seu sujeito, simplesmente deslize o dispositivo indicador até o
namero desejado de horas que ele ficara sem acesso a agua.

Hours

[23 ]

BB
-
B0
-
-

BB

Deprivation
Length, Hours




Determinando parametros de treinamento de discriminagao de estimulos

O CyberRat é capaz de aprender a discriminar se a luz esta acessa ou apagada. Para estabelecer os
parametros para este contexto, inicie selecionando esta opcdo na “caixa” Controle de Estimulos
(Stimulus control) ao alto, no centro da tela de Pardmetros experimentais. Com esta acao abrird um
painel de “arranjos paramétricos” (parametrics settings) como ilustrado abaixo:

M Stimulus Control
Reinforcement Schedule Sef E

Stimulus Control Parameters
[0 Manual Control Over 5+ and 5 Intervals

O Regular S+ and S Intervals
Duration of S+ Interval, sec

Duration of S- Interval, sec

B Irregular (Variable) S+ and S- Intervals
Mean Duration of 5+ and 5- Intervals, sec

I‘{T'I‘J

30

Accept Stimulus Control Parameters | Cancel

1 A 1

Vocé pode selecionar manualmente o controle das condi¢cdes de luz clicando na propria luz durante o
seu experimento (isso € util se vocé quiser usar algum procedimento mais peculiar), ou pode também
optar por ter um controle automatico da apresentagdo de luz. Ha duas alternativas para controle
automatico. A seguir temos um trecho que o Prof. David Eckerman apresentou em um Forum on-line
sobre o CyberRat no Brasil explicando sobre condigées deste estimulo:

O CyberRat tem duas condigées de estimulo — com luzes acesas e com luzes apagadas. As
luzes estdo na parede acima da alavanca (barra). Normalmente as luzes estdo ligadas.
Quando escolhemos qualquer esquema de reforgo (exceto extingdo), uma opg¢do aparece no
topo da tela -- "Controle de Estimulo" (Stimulus control). Se vocé selecionar esta opgéo,
vocé tem outras escolhas: a) ter controle manual sobre intervalos de S+ e S-, b) ter uma
alternéncia entre S+ e S- com intervalos iguais, ou c) ter uma alternéncia entre S+ e S- em
intervalos desiguais (que vocé pode especificar). Quando as luzes estdo presentes (S+), o
esquema de reforgo esta ativo, quando as luzes estdo desligadas (S-), a extingdo esta
acionada. O modo mais comum de usar a opgdo de Controle de Estimulo é treinar uma
discriminagéo entre S+ e S- e observar o desempenho de discriminagdo emergir em sessées
multiplas. Ha relatos de experiéncias onde o experimentador organizou pelo menos dez
sessbes de uma hora (em modo ‘fast run”). Se vocé treinar um desempenho de VI até que
esteja estavel, por exemplo, e entdo comecgar o treinamento de discriminacdo, geralmente
vocé podera ver a indugdo comportamental no comego do treino de discrimina¢do (resposta
moderada em S- e uma queda na taxa de respostas em S+) seguido por um contraste
comportamental a medida que a discriminagdo se desenvolve (taxa muito baixa em S- e taxa
mais alta de resposta em S+ do que aquela vista antes do ftreino de discrimina¢do). O
programa CyberRat calcula uma razdo de discriminagdo, assim como exibe o numero de
respostas em S+ e em S-. Observe que vocé pode medir a generalizacdo entre S+ e S- para
organizar um esquema de reforco em S+ que disponibiliza muito poucos reforgos (por



exemplo, VI de 280 seg) e organiza periodos curtos de estimulo (por exemplo, 30 seg). Isso
significa que um reforgo sera entregue em S+ s6 uma vez a cada 9,3 periodos de S+ (em
média), uma condigcdo muito semelhante ao "gradiente de generalizagdo mantido" tantas
vezes mencionado nas fontes de pesquisas bibliograficas.

(Eckerman, 2007)

Determinando outros pardmetros para a condugao do seu experimento

Com a selecao dos esquemas vocé tera optado se o reforgo sera liberado manualmente ou se
a resposta de pressdo a barra emitida pelo rato também liberara o reforco. Isto pode ser usado
durante a modelagem por exemplo. Vocé pode, no entanto, desligar a barra e liberar o reforco
manualmente se desejar treinar outro comportamento que nao seja o de presséo a barra. Vocé pode
também optar por visualizar o seu experimento inteiro enquanto este acontece (necessario para a
etapa de modelagem) ou “colocar seu animal na caixa e retornar quando o experimento estiver
terminado” usando o modo de “Simulagao Rapida” (fast run) que nao exibe nenhum video durante a
sessao.

Vocé também podera determinar a “Durag¢ao da Sessao” (session duration) de modo que a
sessao terminara automaticamente apds um intervalo fixo de tempo, um certo nimero de reforgos, ou
depois de um determinado namero de pressbes a barra. Vocé também pode optar pelo “Término
Manual” (manual termination) que anula o término automatico nos casos em que vocé poderia
desejar interromper a sessdo experimental. Todos esses parametros sdo encontrados no lado direito
inferior da opgao “Determinar Parametros Experimentais”, como ilustrado abaixo.

Reinforcements Settings

fou may tum this OM and
OFF for most Schedules

[ Manual Reinforcement

Bar Status: Set by the Schedule
and can't be changed otherwise

& The Bar is under Schedule

Simulation Mode

M Video Simulation
[ Fast Simulation (no Video)

Session's Duration

Stop Experiment after:
minutes, or
Reinforcements, or
Bar Presses,
whichever happens first

{at least 1 condition
M Manual Termination Allowed

Capitulo 5

Como conduzir um experimento

Dirija-se ao menu e selecione “Conduzir Experimento” — conduct experiment - geralmente
quando vocé tiver acabado de determinar os pardmetros experimentais para o seu experimento, mas
na realidade vocé pode selecionar esta op¢éo de qualquer tela dentro do CyberRat:



Set Experimental Parameters
HELP

|Welcome Page

1.2

{Colony Room

1Set Experimental Parameters
| Stimulus Contingencies
EE—
|Replay Session

|6raph and Analyze

|QUIT (EXIT)

Vocé vera uma tela com seu centro na cor preta. Note que n&o ha nenhuma imagem no centro da
mesma. Observe que ha um espago com informagdes que aparece acima da tela. As informacoes
escritas ali sdo: o nome do sujeito, sua historia e os parametros experimentais selecionados para este
experimento. O botdo “Iniciar Experimento” (start experiment) também aparece no canto direito

inferior. Para prosseguir com o experimento clique em “Iniciar Experimento”.

CyberRat 2.8
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Conduct Experiment W[

|

Experimental Subject: Gorbi274

o |. AT

VT

Vocé vera imediatamente uma camara experimental (caixa de condicionamento operante)
aparecer nesta tela e um animal sera colocado dentro da caixa. Seu experimento comegou agora, € 0

reldégio na parte direita inferior mostrara o progresso de sua sessao:
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Observacdo: Se vocé selecionou o “Refor¢co Manual”, o botdo de Reforgo (reinforcement) no
centro da sua caixa esta “ativado” e ao clicar em qualquer lugar neste botao vocé ira reforgar
tudo o que o animal estiver fazendo no momento do clique. Portanto este botao é muito
importante se vocé estiver modelando um novo comportamento.

Dentro do botao de reforgo esta inserido um contador que lhe mostra o numero de reforgos liberados,
tanto no modo manual quanto no automatico, através da pressdo a barra pelo proprio sujeito [isto
somente se a Barra estiver “ativada” (bar activated) - indicado pela luz azul na parte superior direita
da caixal.

Para finalizar as suas sessoes:

As sessbes podem terminar em uma das duas formas possiveis. Se vocé selecionou a opgéao
“Permitir Término Manual” (allow manual termination) quando vocé determinou os seus
parédmetros, vocé vera o botdo “Finalizar Experimento” (end experiment) substituir o botao “Iniciar
Experimento” na parte inferior esquerda da caixa. Ao clicar neste botdo a sessdo terminara em
seguida. A outra opgdo seria estabelecer como pardmetro uma duragado fixa para sua sesséo, e
quando o reldgio alcancar aquele tempo pré-determinado a sessdo terminara automaticamente. Ao
terminar, a tela voltara a ficar com o fundo preto e vocé vera uma caixa de diadlogo perguntando se
vocé gostaria de salvar o video para a sess&o que acabou que realizar:

? Do you want to save a Record/Movie of this Session,
\) z0 that you'll be able to replay/analyze it in the future?

. Yes, save it | Don't save it

"

— Se vocé desejar rever qualquer parte desta sessdo como video, vocé deve salvar o arquivo da
sessdo e o video. Uma segunda caixa de didlogo dara a vocé uma oportunidade de fazer também



pequenas anotagcdes sobre qualquer coisa que julgar importante ou comentarios sobre esta sessao
para o diario experimental individual do seu sujeito:

[ Experimental Subject: Follower293 |
d 36759 : Follower293_S05

Session 8 /03, Depriv 23 Hrs
Reinforcement Size: 0.1 ml
Schedule: CRF
Target Behavior: Bar Press
Sess Duration = 00:19:48 (FAST RUN)
110 Reinforcements / 110 Bar Presses
Movie/Recard 3R7R2 - Follower?93 SOR
Any Notes for the Session?

Do you want to add to this session's description your Notes, or any
Problem Report, or mark the session as "Assignment Completed"?
(move this dialog box around to see the description clearly)

— Alguns comentarios salvos podem ser Uteis para futuros esclarecimentos sobre procedimentos ou
caracteristicas especiais da sessdo. Vocé pode também querer comunicar algum problema, reflexao,
ou noticias ao seu professor (instrutor). O bloco de notas que aparece quando vocé clica em “Sim”
(Yes) fornecera dois campos separados exatamente para este tipo de anotagdo pessoal e
comunicacao para seu professor. Permite também que vocé identifique essa sessdo como uma
“tarefa realizada” (completed assignment) para apresenta-la ao seu instrutor, que podera revisa-la
através do programa “Curso para instrutores sobre o gerenciamento do software CyberRat”:

Conduct Ex

[ Exnerimental Suhiact Follawer?93 |
Comments on the Session

Seszion # 06: 1/18703, Depriv 23 Hrs
Reinforcement Size: 0.1 ml

Schedule: CRF

Target Behavior: Bar Press

Seas Duration = 00:19:48 (FAST RUN}
110 Reinfarcements # 110 Bar Presses

----- This was a test run

| think |'ve obtained stability on this schedule, s0 1'm
subrnitting it as a cormpleted assignrent,

Register as Shown| |Cancel {Register without Comments)



Outras Caracteristicas:

— Se vocé escolheu um esquema de reforgamento que é fixo ou variavel, mas sempre intermitente
(por exemplo, que nado seja o CRF), vocé vera os “contadores” que mostrarao este status a esquerda
da caixa experimental, apontando os seus progressos ao longo da sessdo. Da mesma forma, se vocé
determinou os parametros experimentais para incluir o componente de discriminagao de estimulo,
vocé vera o Estimulo Discriminativo (S-) logo abaixo do mostrador de “Ativacdo da barra” acesa, a
direita da caixa experimental. A luz que estiver “acesa” indicara a situacdo atual das condigdes
experimentais para o sujeito, como ilustrado abaixo:

o= (yperhat2p——

i

\E(perimental Subject: Gorbi274, Deprivation 23 Hrs, Schedule VR-10

@
o

Discriminative)
Light

Ratio Is

[ 11 ]
'Reinforcmnts
_Bar Presses

21
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[T
|.

W _!_|’I|

— Se vocé estabeleceu o seu “esquema de Discriminagdo” para o modo manual, ao clicar nas luzes
0 seu status mudara.

Expressando em graficos os resultados de suas sessoes:

Discriminative
Light

13

lvll &

i



Depois de terminada a sua sessao e vocé ter optado por salvar o video de sua sessao assim
como as suas anotagdes, vocé vera um pequeno icone com o desenho de um grafico aparecer na
parte inferior direita da tela, onde estava o relégio durante a sess&o, como ilustrado a esquerda. Este
icone é um “atalho”. Ao clicar no icone aparece imediatamente a opcao “Grafico de Resultados” e
automaticamente exibe em graficos os resultados da sessdo que vocé realizou (veja o Capitulo 7)
como ilustrado abaixo:

O CyberRat 2.1 B
[4 Traditional [J Composition [J Compact One Line G h dA] |
Set Data Source Target Act Graphing Journal r'ap an na YZC

270

240

210

180

150

120

90

60

30

0
00:00

Y: Number of Bar Press (110)
110 Reinforcements
300

2340045: Follower293_506

Session # 06: 1/18/03, Depriv 23 Hrs
Reinforcement Size: 0.1 ml

Schedule: CRF

Target Behavior: Bar Press

Sess Duration = 00:19:48 (FAST RUN)

110 Reinforcements /110 Bar Presses

My Notes: This was a test run

Problem Report: | think I've obtained stability on this
schedule, so I'm submitting it as a completed assignment
Assignment Completed

Movie/Record 36762 : Follower293_S06 {"u

0b:00 12:00 18:00 24:00
@ Minutes O Seconds

30:00
Time, min

36:00

42:00

48:00 54:00 1:00:00
@ Step-wise (O Smooth Curve

— Qualquer anotacédo que vocé fez para si mesmo ou comentarios para o seu professor aparecera
também como detalhes do campo inserido em cada grafico no canto esquerdo superior.

— Este campo pode ser ampliado, bastando apertar o botao “Opcao” e clicar dentro do campo de

anotacdes.

Capitulo 6

Revendo as sessoes de video

V& para o Menu de Navegacao e selecione “Rever a sessao”’ (replay session) para ver o
video de qualquer experimento que vocé tenha conduzido e salvo assim que a sesséo experimental
terminou. Esta tela lhe permite rever a sessdo de qualquer sujeito assim como o seu “Diario
Experimental” ou “arquivos”. Selecione um sujeito no menu superior a esquerda intitulado
“Selecionar Registro da Sessao” (select session’s record) como ilustrado abaixo:



;ﬁﬁﬂt&ssinn‘s Record
LA ETTG ER (] ) Allergen361
Show Archive Records| Gruffy174
Gorbi274
Able374

Max314

Dapple294

Create File for Export
Import File Into Archive

i

{5

— Ao selecionar um animal pelo nome vocé vera o diario experimental daquele animal. Reveja a
histéria experimental do sujeito através de suas anotagbes no diario, em seguida, apés ler os
detalhes de cada sesséo, selecione a sessdo que vocé deseja rever, cujo video tenha sido salvo.
Selecionar uma sessao € muito simples, basta clicar entre as linhas que separam uma determinada
sessao das outras:

—
'Select Session's Record

Records for Max314
Click any RECORDED Session to select it
for playing.
Click a Session while halding the Alt/Optian
key down to add its record to the Archive.

Session # 14 8/14/02, Depriv 23 Hrs =
Reinfarcement Size: 0.1 ml

Schedule: VI, Mean Interval = 40 sec
Discriminarion: Variable 5 and 5- Inte
Mean Length 30 sec

Target Behavior: Bar Press

Sess Duration = 01:00:02
Movie!Reco&% 32791 Max314_514

|i A Ju]

srchive 1t |[” 6 Records Available |
===

— Uma vez selecionada uma sesséo de video, vocé pode manipular o mesmo usando o painel de
controle. Existem as opg¢des de passar o video (play), pausar, adiantar, voltar, ou encerrar o mesmo:

CyberRat2e———




Capitulo 7
Expressando em graficos os resultados experimentais

O laboratério do CyberRat Ihe oferece um sistema de graficos sofisticado para lhe ajudar a analisar e
divulgar os seus dados. Uma vez que vocé pode expressar em graficos os seus experimentos mesmo
muito tempo apds a realizagdo, vocé pode querer comparar sessées ou um sujeito com outro. O
sistema de graficos oferece uma extensa gama de opgdes. Por isso vocé tem que informar ao
sistema de graficos com muita precisdo sobre os dados que vocé deseja apresentar. Desta forma,
vamos considerar as varias opgdes e requisitos deste rico sistema.

Para selecionar um assunto, sessao e comportamento que sera expresso no grafico

Como foi possivel notar no final do capitulo 5 no que concerne a condugao de experimentos,
quando uma sessao se encerra completamente, esta sempre apresenta a vocé um atalho para que
vocé veja os resultados daquela sessdo. Neste momento falaremos sobre como expressar em
graficos outras sessdes e/ou outras informagdes sobre o sujeito. Para comegar a construir os seus
graficos de experimentos “alternativos”, vocé precisara primeiro de “definir a fonte de informag¢oées”
(set data source) usando o botao no topo esquerdo do menu, como ilustrado abaixo:

M Traditional [0 Composition [0 Compact One Line
[ Set Data Source TargetAct Graphing Help

Vocé pode selecionar qualquer sessdo do seu diario pessoal, o qual é mantido automaticamente para
cada um dos seus sujeitos experimentais, ou para qualquer sessdo do “Arquivo de sessoes’
(session archive) disponivel:

¥ Traditional [0 Composi
Set Data Source Target Act

From the Archive [ess(129)
ks

Allergen3&1 Joumal

Gorbi274 Joumal
Able374 Joumnal
Max314 Joumnal
Dapple294 Joumal

210

Ao selecionar tanto um sujeito especifico pelo nome ou pelo Arquivo do menu “definir a fonte de
informacgodes” (set data source), vocé tera mais opgdes de selecdo que permitem a vocé escolher
qualquer sessao experimental para ser expressa em graficos. Para isto, basta clicar uma vez em
qualquer parte dentro da segéo de informagdes que descreve a sessao desejada:



Records for Gruffyl74,
Click any RECORDED Session to select it for
graphing.
Click a Session while holding the Alt'Option
key down to add its record to the Archive.

[»

Sess Duration = 01:00:02
Maovie/Record 96 | Gruffy174_S09

Session # 10: 8/12/02, Depriv 23 Hrs
Reinfarcement Size: 0.1 ml
Schedule: FR, Ratio = 5 acts/reinf
Target Behavior: Bar Press

Sess Duration = 02:00:03
Movie/Record 95 : %;;‘uffywa_sm

Session # 11: 8/13/02, Depriv 23 Hrs
Reinfarcement Size: 0.1 ml
Schedule: FR, Ratio = 15 acts/reinf

Target Behavior: Bar Press [~

‘ | 6 Records Availahle | ﬂ _

Apo6s selecionar o sujeito e a sessdo, as informagdes sobre a atual categoria de comportamento
padrdo serdo expressas no grafico para aquele sujeito. Se vocé quiser visualizar comportamentos
alternativos daquela mesma sessao, vocé pode fazé-lo selecionando uma das varias alternativas
oferecidas no menu “comportamento alvo” (farget act), como ilustrado:

] Composition O Con
¢ Target Act Graphing

oi| Bar Press

Iy Bar Explore

) Going To Dipper
”I": Left Tight Circle
=p Left Circle Around the Box
ati Right Tight Circle

T Right Circle Around the Box
| |[Nose Top Center

Nose Top Front Left

| |[Nose Top Front Right

Nose Top Back Left

| |Nose Top Back Right

Grooming
|

Clique para selecionar o comportamento que vocé deseja expressar no seu grafico. Na ilustragcédo
abaixo, “ir até o bebedouro” (going to the water dipper) esta expresso no grafico, simultaneamente a
todos os fornecimentos de reforgos para pressao a barra durante aquela sessao:



0 CyberRat 2.8 =}

[ Traditional [J Composition [0 Compact One Line G h dAad
[ setpatasource TargetAct Graphing Help | raph and Analyze
Y: Number of Going To Dipper (208) 999999992: Gr‘l.lffy174 510

192 Reinforcements
300

Subject: Gruffy174, Weight 230 grams
Reinforcement Size: 0.1 ml

270 [ Schedule: FR, Ratio = 5 acts/reinf
Target Behavior: Bar Press

Sess Duration = 02:00:03
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_r—r’_‘_—

30

00:00 06:00 12:00 18:00 24:00 30:00 36:00 42:00 48:00 54:00 1:00:00
@ Minutes O Seconds Time, min @ Step-wise O Smooth Curve

Visualizando os seus dados

Ha trés alternativas disponiveis para fazer os graficos no topo da tela de “Fazer graficos e analises”
(graph and analyze). Estas incluem um “gravador cumulativo tradicional” como um “grafico repartido
para visualizagédo” (chart strip), uma “composi¢ao” de curvas “copiadas e coladas” apresentadas
conjuntamente como é as vezes apresentadas em publicagdes, e o modo de ‘“linha Unica
compactada” que insere todos os dados no espacgo oferecido na tela do grafico. Se vocé desejar
visualizar mais do que uma sessao “superposta” como um “conjunto de graficos”, use o modo de

“linha Unica compactada”:

4 Campact One Line
] GraphSet Help |

Quando os graficos da sessao que vocé selecionou estiverem prontos, vocé pode salvar esta sesséo
(e seus respectivos graficos) como parte de um “conjunto de graficos” para comparagao posterior.
Para tanto, selecione o icone “adicionar grafico ao conjunto de graficos” (add graph to set) no
menu de “graficos” (graphing), como ilustrado abaixo:

Graph the Session
Erase the Graph

Print the Graph

Save the Graph

Add Graph to Set

Get Cut Mark

Cut and Compose
Cancel Cutting

Hide Grid

Hide Session’'s Info
Save Graph Format as Default
Save Y-Scale as Default
Save X-Scale as Default




Vocé pode selecionar uma outra sessao para ser expressa em graficos e adiciona-la a este conjunto
de graficos para comparagdes. E possivel agrupar até seis graficos em um mesmo conjunto. Assim
que vocé estiver pronto para comparar todos os dados do seu conjunto, use o menu “Expressar em
graficos o conjunto” (graph the set) para selecionar o “conjunto de graficos” (graph set), como
ilustrado a seguir:

| Graph Set |

Graph the SE'I:
Erase the Set

Print the Set
Save the Set

Show Set List
—{Hide Grid i
|

Vocé pode apagar o grafico, imprimi-lo ou salva-lo em um conjunto de graficos. Abaixo temos uma
ilustragdo de trés graficos como parte de um conjunto (sessdes 10, 11 e 12 do sujeito Gruffy
experienciando a extingdo devido a supressdo da raz&o). Observe a numeragdo e as cores
diferenciadas para cada sesséo:

O CyberRat 2.8 B
[J Traditional [J Composition M Compact One Line = h dAna]
SetData Source TargetAct Graphing GraphSet  Help raph anda Analyze
Y: Number of Bar Press ( 956-834-112) 1 Gruffyl74_510, BP 999999992: 6ruffy174_514
. 2 Gruffyl74_Sl1, BP '
3 Gruffyl74_512, BP /_fﬁ
864 /
768 i
672 /.,/_/F
576
/r-’
480
L/
384 _,_[/_l
288 J
|~
192 // f/
9 /f —— ’
0
00:00 12:00 24:00 36:00 48:00 1:00:00 1:12:00 1:24:00 1:36:00 1:48:00 2:00:00
@ Minutes O Seconds Time, min @® Step-wise O Smooth Curve
—— —

Para apagar um conjunto de sessdes, use a opc¢ao “Apagar o conjunto’ (erase the set) do menu
“‘conjunto de graficos” (graph set):



Graph the Set|
Erase the Set 3§
Print the Set
Save the Set |

Hide Set List
Hide Grid

Aproximando os detalhes / “dando um zoom”

Tendo feito os seus graficos tanto do modo tradicional ou no modo de linha unica compactada,
vocé pode também “aproximar” (dar um zoom) em um segmento qualquer do grafico para aumentar
os detalhes. Isto é muito util para ver detalhes como escalopes em Fl ou nas mudangas em FR que
geralmente ficam escondidas devido a baixa resolugdo de uma sessao completa. Para dar o zoom,
apenas clique e arraste o seu mouse do inicio até o final do segmento que vocé deseja ver com maior

resolucéo.

Revendo o video correspondente aos graficos:

Quando vocé fizer os graficos no modo tradicional ou no modo de linha Unica compactada, vocé pode
rever o video que tiver salvo daquela mesma sesséao relacionada ao seu gréfico. Isto pode ser muito
util para explicitar os comportamentos reais que estdo ocorrendo registrados nos graficos com seus
dados cumulativos, a partir do que o video mostra. Para fazer isto, clique na sessao do grafico que
vocé deseja comecgar a ver e ao mesmo tempo mantenha apertada a tecla “shift’ quando vocé clicar:

O CyberRat 2.8 B
4 Traditional [J Composition [ Compact One Line 6 h d AT I
 setData Source TargetAct Graphing Help raph and Analyze
Y: Number of Bar Press ( 149) 999999992: Gruffy174_515
149 Reinforcements -
300
Subject: Gruffy174, Weight 230 grams A
Reinforcement Size: 0.1 ml
270 | Schedule: CRF
Target Behavior: Bar Press
240 Sess Duration = 00:59:50 (FAST RUN)
210
180
150
120
90
60
30 LL) DN
S RS EI I
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00:00 06:00 12:00 18:00 24:00 30:00 36:00 42:00 48:00 54:00 1:00:00
Time, min @® Step-wise O Smooth Curve
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———
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A janela para ver o video pode ser arrastada (clique e arraste apertando o botdo do mouse), assim
vocé pode facilmente coloca-la em qualquer area do grafico para que possa ver os detalhes que lhe



interessa. Quando vocé a movimenta ocorre uma pausa. Logo vocé precisa reiniciar a apresentacao

(play) assim que a tiver posicionado conforme a sua preferéncia:

] CyberRat 2.8 =]
4 Traditional [J Compositi [J Compact One Line I
I Set Data Source Target Act Graphing Help ] Gr‘aph and Analyze

Y: Number of Bar Press (149)
149 Reinforcements

999999992: 6ruffy174_515

300 T

Subject: Gruffy174, Weight 230 grams
Reinforcement Size: 0.1 ml

270 | Schedule: CRF

Target Behavior: Bar Press
Sess Duration = 00:59:50 (FAST RUN)
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Outras op¢oes de graficos:

Ha também uma série de outras caracteristicas que sdo

bastante “auto-explicativas”, como a

opcado de expressar em linha continua as caracteristicas escalonares dos dados cumulativos,
mudando de minutos para segundos o eixo axial (eixo do X) — neste caso use o menu de Graficos
para omitir/mostrar as linhas pontilhadas, ou para omitir/mostrar a caixa da sessdo [ou clique no
namero do estudante (student ID) a direita, no alto, que tera a mesma funcéo]. Também é possivel
estabelecer outros paradmetros nos eixos X ou Y [novamente usando o menu Graficos (graphing)
para selecionar cada um] ou mesmo salvar parametros alternativos para X e Y como seus padrbes

preferidos.

Graphing Help

"| Graph the Session
Erase the Graph
Print the Graph

i Save the Graph

_{ Get Cut Mark s
Cut and Compose
- Cancel Cutting _
Hide Grid

Show Session’s Info

Save Graph Format as Default
Save Y-Scale as Derault

Save X-Scale as Default




Capitulo 8
Analise de multi-beh e codificagao (multi behaviors = multiplos comportamentos)

O CyberRat inclui ndo somente a abordagem operante tradicional para analisar uma sessao
experimental através de técnicas de graficos cumulativos, mas também fornece ao usuario a opgao
de visualizar a perspectiva “multi-comportamental” em sessdes experimentais. Através de um sistema
de codificagdo de “construgao gradual” (built-in), a se¢do de Analise Multi Beh e de Codificagdo do
CyberRat permite ao académico visualizar como enfocar em uma classe de comportamentos para
reforcamento também influencia virtualmente todas as outras classes comportamentais, quando um
sistema de codificagéo inclusiva é usado para tais analises. E ainda, esta se¢do do CyberRat permite
ao académico aprender como codificar tais comportamentos tanto seletivamente (por exemplo,
enfocando uma categoria escolhida) ou coletivamente (por exemplo, ao fazer codificagdes continuas
em tempo real) para aprimorar as suas discriminagcdes da topologia comportamental.

Para aqueles ainda nao familiarizados com os métodos descritivos de pesquisa que subjazem o uso
de codificagado de “multiplos-comportamentos” e as técnicas de analises seqlienciais alimentadas pelo
registro continuo de tais comportamentos, nés recomendamos enfaticamente que tenham contato
com os escritos de Bakeman e Gottman (1997) no que concerne a metodologia. Para uma discussao
sobre as implicagbes mais profundas em pesquisas, nés também recomendamos o artigo de Ray e
Delprato (1989) sobre as varias estratégias e taticas implicitas nesta abordagem. Para entrar nesta
secao do CyberRat, use o botdo de “navegacado” para selecionar a opgao de “Codificagdo e analise
multi-beh” como ilustrado abaixo:

CyberRat 2.8

Colony Room

8 Set Experimental Parameters

(A2, Inc.
Roger D. Ray

Se vocé realizou recentemente uma sessdo experimental com um animal que vocé
selecionou, ou se fez ha pouco tempo um grafico daquela sessédo ou de qualquer sessao de
um diario que tenha selecionado, quando vocé se dirigir para a segdo de “Codificacdo e



analises de Multi-beh” aquele animal e aquela sessdao automaticamente serdo pré-
selecionados. Neste caso a primeira coisa que vocé vera € uma “barra de progresso”
mostrando quanto tempo falta para completar o processo de “traduzir’ os registros internos do
“Video clipe” do CyberRat para o sistema de categoria comportamental multipla utilizado pelo
“‘experimentador” (expert) que codificou todos os video-clipes possivelmente usados para o
video do CyberRat:

Translating Session Record into Expert's Coding...
Please be patient...
L 1

Uma vez que cada sess&o é uma sequéncia Unica destes varios video-clipes, um registro “continuo”
de como estes clipes sdo traduzidos dentro do esquema de codificacdo para aquela sessao é
necessario. Se vocé nao vir esta mensagem de progresso imediatamente apds ter entrado no
ambiente de “Codificacdo e analises de Multi-beh”, é provavel que vocé nao tenha selecionado
previamente um animal e uma sessdo. Por outro lado, é claro, vocé pode ter visualizado a tradugao
da sua sessao apenas para decidir se prefere codificar ou visualizar uma perspectiva de analise
comportamental multipla de uma sessao diferente da sessdo padrdo (da primeira sessdo que se
abre). Em qualquer um destes casos, use o menu no lado esquerdo superior para selecionar qualquer
um dos diarios dos animais, depois selecione a partir do diario listando a sessdo que vocé gostaria
que fosse analisada e/ou codificada como ilustrada abaixo:

CodingTarget2?2's Journal
Select by clicking any RECORDED Session for Coding.

Target Behavior: Magazine Training
Sess Duration = 00:03:55
Movie/Recard: Mane

Fully Magazine Trained

L]

Session # 03 H2303, Depriv 23 Hrs
Reinforcement Size: 0.1 mil |
Schedule: Extinction

Target Behaviar: Magazine Training

Sess Duration = 00:59:24 (FAST RLIN)

My Maotes: This is the first Hahituation session to assess coding
and multiple behavior analysis tools,

-
-

| Cancel | 1 Records Available |




Apés a tradugdo da sessdo padréo (a primeira que se abre) ou da sessdo selecionada tiver
terminado, vocé podera iniciar o uso das ferramentas do ambiente de Analise Multi-beh. Estas
ferramentas estio inseridas em duas familias distintas: 1) expressao em graficos de comportamentos
multiplos; e 2) aprender a codificar ou praticar a codificagdo com o uso de categorias multiplas. Nos
exploraremos uma se¢ao de cada vez, e iniciaremos com as ferramentas de Graficos.

Selecionando uma tabela ou grafico para as representagdoes de medidas de comportamentos
multiplos

Ha varias tabelas e graficos disponiveis para ajuda-lo a entender o que esta acontecendo em
termos comportamentais durante a sua sessdo experimental. Algumas destas estdo baseadas em
uma analise “sequencial’ de como os comportamentos mudam continuamente ao longo do tempo.
Nesta analise sequencial, o foco é nos tipos de mudancas comportamentais de uma categoria para
outra.

Tabelas de freqiiéncia absoluta

A abordagem mais comum para conduzir uma analise seqlencial € comecgar com o calculo de
frequéncia simples de quantas vezes um tipo de comportamento foi seguido por outro
comportamento, quando o tipo de comportamento havia mudado. Logo a primeira op¢do do menu é
uma tabela simples de “frequéncia condicional” ilustrando a freqiiéncia numérica absoluta com a qual
cada tipo de comportamento precedeu uma mudanga em um tipo especifico de comportamento
subsequente:

Load Session Record of ...

Show Frequency Table

Show Probability Table
Show Time Distribution Table

Show Frequency Graph
Show Probability Graph
Show Total Times Graph
Show Mean Durations Graph

Cumulative Graphs

Ao selecionar a tabela intitulada “Mostrar tabela de freqiiéncia” (show frequency table) vocé vera
uma tabela de “freqliéncia condicional’” resumindo todas as mudancas comportamentais durante a
sessao escolhida como ilustrado abaixo:



o nCtxlmgTargetZ?Z S03 :
: Succeedlng Behavlor

Esta tabela fornece uma frequéncia total para cada tipo de comportamento na coluna de
Totais, e o numero total de ocorréncias de comportamentos na célula mais embaixo a direita
(Total Beh Acts Registered), e as freqiéncias condicionais para cada categoria
transformando-se em um tipo ou categoria de comportamento bem sucedida de
comportamento.

Tabelas de freqiiéncia relativa ou probabilistica

Lembremos que as distribuicbes de freqliéncia absoluta compartiham as “deficiéncias”
comuns de todas as distribuicbes de frequéncia simples, pois ndo sao facilmente comparaveis com
todas as diferentes duracbes das sessbes. Portanto, consideramos mais instrutivo a visualizacao
destes numeros em termos relativos ou probabilisticos. Esta opcado é oferecida ao selecionarmos
“‘Mostrar Tabela de Probabilidade” (show probability table):

Load Session Record of ... *

Show Frequency Table

Show Probability Table "
Show Time Distribution Table
Show Frequency Graph

Show Probability Graph

Show Total Times Graph
Show Mean Durations Graph

Cumulative Graphs

..a qual apresentara a vocé uma tabela de “probabilidade condicional” comumente utilizada
para alguns resumos comportamentais sequenciais, como ilustrado abaixo de forma
aproximada:



mbablhty Matrix for session CodingTarget272_S03

: Succeeding Behavior e
| Pre/Suc | BARC |BITE |DIPR | EXPL | GRMN | MOVE | OBJM | REAR | RUBF | SCRT |STRT | TOTAL
BARC 0.31 0.23 048 0.03
BITE 1 0

| DIPR 0.09 0.71 0.02 017 0.02 0.05
0.03 0.03 0.02 0.69 021 |0.02 041
0.62 0.38 0.01
008 (D76 |[0.01 0.14 0.34

0

0.15
0.01

0.02

=
o
=
i

Total Probabi

Nesta forma de tabela, as linhas de Totais mostram a probabilidade relativa “incondicional” de
cada categoria comportamental. Isto significa que a soma de todas as linhas é 1.0 para o “total
final” de todas as probabilidades. Dentro de cada célula esta a “probabilidade condicional” onde o
experimentador poderia afirmar que “dada a ocorréncia do comportamento X, ha uma
probabilidade Y que o sujeito ira se engajar no comportamento Z’. A por¢cdo da “dada
probabilidade de um comportamento X’ desta afirmacido define as “pré-condicbes” para a
probabilidade do comportamento Z ocorrer, a qual é entdo referida como a probabilidade
“condicional’ de Z.

A tabela acima, por exemplo, aponta que 41% das ocorréncias comportamentais nesta sesséo foram
de “comportamentos exploratérios”, e que dada a precondicdo de que o animal estava explorando o
ambiente, ele se engajaria em um momento seguinte em se “mover” de um local para outro em 69%
de todas as mudangas comportamentais, e comegaria a “levantar-se” em 21% das situagdes de
mudangas comportamentais de exploracdo. Os contatos com a barra foram apenas 3% de todos os
comportamentos durante a sesséo, logo o experimentador poderia levantar a hipotese de que este
animal ndo € um animal treinado!

Tabelas de informagdes de tempo

Uma das vantagens da codificagdo comportamental continua é a oportunidade de analisar
parametros temporais dos eventos comportamentais.

Logo, é possivel investigar sobre a duragao tipica de um tipo de categoria isolada (a duragéo
média) ou o total de tempo gasto em tais categorias durante a sesséo (tempo total, tanto em termos
relativos quanto absolutos). Para acessar este resumo de tempo, use a opcédo “Mostrar tabela de
distribuicdo de tempo” (Show Time Distribution Table).

Load Session Record of ...

Show Frequency Table
Show Probability Table
Show Frequency Graph
Show Probability Graph
Show Total Times Graph
Show Mean Durations Graph

Cumulative Graphs




Este passo lhe mostrara a tabela ilustrada abaixo de forma aproximada (com zoom) de uma
parte relevante da tela inteira:

Data for session CodingTarget272_S03
| Ben Act | Mean Length, sec | Total Length, sec | % of Total Time

BARC 1.619 63.133 0.018
EIRHE 0.333 0.333 0
DIFR 1.108 54.133 0.018
EXPL 4.309 2141.533 0.607
GRMMN | 4.774 62.067 0.018
MOVE | 1.084 457 467 0.13
DBJM 0 0 0
REAR 3.903 714.267 0.202
RUBF 2 20 0.008
SCRT 1.067 2.133 0.001
STRT 3.4 34 0.001

Session's Length (sec): :

Neste caso, podemos perceber que “farejar” é o comportamento com duragdo mais longa,
acontecendo numa média de 4.3 segundos por sessao (bout). Mas quase 61% desta sesséo
foi gasta em exploracdo da camara experimental (607), e 13% da sessdo foi gasta com
movimentagdo de um lado para outro. Outros 20% do tempo foram gastos com o
comportamento de levantar-se com as patas da frente sem contato com o piso. Qual tipo de
condigcdes experimentais vocé pode imaginar que foi utilizada para esta sessdo? Qual a
histéria de condicionamento deste animal? (Resposta: Sessdo de habituagdo usando um sujeito
ingénuo).

Uso de graficos de barras ao invés de tabelas

Graficos de barras expressam as mesmas informacgdes das varias tabelas acima, as quais contém
opgbes de grafico de barras disponiveis no mesmo menu (que se abre para baixo) que oferece as
opgdes de tabela. Mais especificamente, freqliéncia absoluta, probabilidades/freqiiéncia relativas
(incondicional), tempo total e duragdo média de cada comportamento estdo disponiveis. Para ilustrar
consideraremos a selegéo “Mostrar grafico de probabilidade” (show probability graph):

Load Session Record of ... *

Show Frequency Table
Show Probability Table
Show Time Distribution Table

Show Frequency Graph
Show Probability Graph

Show Total Times Graph
Show Mean Durations Graph

Cumulative Graphs




Esta selecdo traz entdo um gréfico de barras mostrando a mesma informacéo ilustrada na tabela de
probabilidade:

Probability of Behaviors in session CodingTar:gef272_503
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Visualizando uma categoria especifica como registro cumulativo

Graficos de barra sado bastante informativos para comparagdes relativas, mas ndo mostram
como um dado comportamento é distribuido ao longo do tempo da sessdo. Para tal, precisamos
retornar a técnica Operante de registros cumulativos, mas agora vamos expressar em graficos as
codificagdes do experimentador ao invés das categorias definidas para o treino com o CyberRat. Para
expressar em graficos um registro cumulativo para qualquer comportamento do “catalogo”, primeiro
selecione a opgao de “Graficos cumulativos” (cumulative graphs):

Load Session Record of ... *

Show Frequency Table
Show Probability Table

Show Time Distribution Table

Show Frequency Graph
Show Probability Graph
Show Total Times Graph
Show Mean Durations Graph

Cumulative Graphs




Entdo vocé podera selecionar a categoria comportamental que deseja expressar em graficos
como um registro cumulativo:

- =———— Define Behavioral Act=—"—— |-

Please select Behaviar of interest
T !@ with the Graphing Menu... B

Use o menu mais acima, a esquerda, para escolher uma categoria de comportamento de
interesse:

Hnalyzmg and Cc

Load Session Record of ...
Graph Using ... » 1
BARC
Print the Graph BITE
o DIPR
EXPL
7 ey
MOVE
: OBIM
5 REAR
RUBF
4 SCRT
STRT
A |

Assim a distribuicdo temporal de cada ocorréncia da categoria comportamental sera expressa
no gréafico durante a sesséo:



Hnalyzmg and Codmg Behavinr =————————————
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No exemplo ilustrado acima, pode ser verificado que “farejar’ ocorreu com maior freqiéncia
durante o meio da sessao do que no inicio ou no seu final. Para retornar as tabelas principais
e graficos, ou caso queira ir para o ambiente de Codificagdes, use o menu de “Navegacao” no
canto superior direito da sua tela:

B

Behavioral Coding Examples

—{ Behavioral Coding Training
Behavioral Coding Practice
Cumulative Graphs

—Expert Coding Place

—|CyberRat Laboratory




Neste momento continuaremos a nossa discussao sobre o ambiente de codificagao.
Aprendendo a codificar — Passo 1

Nao é raro que os académicos tenham certa dificuldade para modelar apropriadamente o seu
primeiro rato no comportamento de pressao a barra. Geralmente isto se deve a falta de habilidade de
discriminar critérios comportamentais para reforgamento. Eles também n&o discriminam ainda as
dimensdes criticas da necessidade de reforgo positivo para completar com sucesso a modelagem,
apesar dos varios estagios de aproximagao sucessiva ou, caso eles consigam visualizar isto, n&o
respondem aos mesmos imediatamente — o0 seu senso de quando os comportamentos se iniciam e
terminam ainda n&o estdo bem desenvolvidos.

Saber discriminar tanto a “forma” quanto o “tempo” (timing) do comportamento é algo que pode, e
geralmente precisa ser aprendido. Nestes casos, assim como em situagdes onde os métodos de
pesquisa descritivos sao ensinados, aprender adequadamente a codificar diferentes categorias de
comportamento continuamente e de acordo com as “definicbes operacionais” claramente explicitadas
podem ajudar ao estudante a discriminar topologias comportamentais em geral, e especialmente
aquelas relacionadas especificamente com uma modelagem bem sucedida.

Sendo assim, o ambiente do CyberRat tem um processo de modelagem construido para
modelar habilidades de discriminag¢éao!

Assim como qualquer processo de “aproximagao sucessiva”, € melhor iniciar o mesmo com a forma
mais simples de comportamento e ir progredindo sistematicamente para o mais dificil, ou até o
‘comportamento alvo”. O ambiente de andlise e codificagdo do CyberRat Multi-Beh oferece
exatamente uma seqiiéncia para ensinar as habilidades de codificacao.

Inicie selecionando os “Exemplos de codificagido comportamental” (behavioral coding
examples):

vMuIﬁ-Behavior Analysis

— Behavioral Coding Training
Behavioral Coding Practice
Cumulative Graphs

—|CyberRat Laboratory

Neste local vocé tera acesso a um painel de opgdes. Os iniciantes deverao comegar com a opgao de
“‘ilustragoes de codificagao” (play code illustrations):



Session Record Loaded

You may use the loaded Session Recard either as narrated record or as a source

of Code lllustrations (some Behaviors might be presented poorly or not at all)...

I PlayCodelllustrationskl I Play Narrated Recard I I OK

5

- Num primeiro momento a tela aparecera praticamente “em branco/vazia” com apenas uma lista de
categorias comportamentais apresentadas a direita.

Analyzing and Coding Behavior

- Tente clicar em uma das categorias para ver uma ilustragcdo em video daquela categoria como
ocorreu dentro da sua sessao selecionada. Claro que se a mesma nunca tiver acontecido, nao estara
disponivel. E se caso aconteceu apenas uma ou duas vezes, vocé nao vera muitas variagdes na
mesma. Neste caso, vocé pode querer rever varias sessoes. Mas caso a sua selegcdo realmente
ocorreu na sua sessao atual, um replay (reapresentacado) do video do primeiro exemplo aparecera,
juntamente com uma “definicdo operacional” muito precisa daquele codigo especifico de categoria,
como ilustrado no préximo grafico:

fAnalyzing and Coding Behavior=———————— H



the

EXPL (Exploring with head, sniffing, attending, etc.) EXPL is all behaviors that don't fit the definitions of any other
hehavior. At least one paw i in contact with a horizontal surface (floor or dipper receptacle). Animal may sniff
hetween bars, move its head around, stretch across the chamber {without moving either hind paw), or just sit

» Para rever um segmento da sesséo que foi selecionado, clique no botdo “Passar novamente”
(play again) logo abaixo do cédigo da categoria comportamental:

EXPL

» Para ver o préximo exemplo disponivel da mesma categoria na sesséo, clique no botdo em
“‘mostrar a proxima sesséo X” (onde X sera a categoria selecionada que esta ilustrada) abaixo
da lista de categorias.

Todas as categorias deveriam ser previstas suficientemente para se ter uma compreenséao clara da
definicao operacional apresentada. Preste bastante atencéo para as anotacbes especiais e excegoes
listadas para cada categoria, e tente memorizar estas definicdes para que vocé possa reconhecer



qualquer exemplo e nomea-lo corretamente com o cédigo apropriado. Agora vocé esta pronto para ir
para o segundo estagio: revendo os registros de cédigos da sesséo atual uma a uma (reviewing the
actual session record coding line by coding line).

Aprendendo a codificar — passo 2

Use o “Menu de exemplos” ao lado esquerdo superior para visualizar as opgdes de codigos.
Na nossa ilustracdo do Passo 1, vocé selecionou o “Mostrar cédigos de ilustragdes”. Agora vocé
esta pronto para “Passar os Registros Narrados” (play narrated record) como ilustrado abaixo:

Load Session Record of ... »

Play Code Illustrations

Play "Narrated" Record

» Ha algumas opg¢des que vocé devera considerar nesta nova tela. A primeira € como a cena
narrada funcionara uma vez acionada. Existe um painel ao lado direito superior chamado
“‘Modo de apresentacao” (play mode) o qual permite a vocé passar as seqiiéncias do video
no ritmo desejado (play record controlled by buttons) ou com avan¢os automaticos (play
record with pauses of x secs between acts/codes) através de pausas especificas entre as
mudangas comportamentais. Vocé pode selecionar outros intervalos assim que vocé se sentir
confortavel com o nivel de apresentagao-automatica (auto play). Mas vocé deveria
provavelmente iniciar com uma revisao no seu proprio ritmo (self-paced playback). Para
isto, clique na caixa selecionada para “desmarcar” e alterne a sua opgédo como ilustrado:

=

» Agora vocé esta pronto para clicar em qualquer linha de “codificagdo de informagdes” que
vocé desejar rever:



= fnalyzing and Eudlng Behaumrgg

ﬂ’_———-“

00:00:00:00,00:00:03:05,STRT

00:00:03:06,00:00:04:05 MOVE E

00:00:16:14,00:00:17:07 MOVE
00:00:17:08,00:00:34:14 EXPL
(00:00:35:00,00:00:37:09,DIPR
UU:UU:S/ 0 U0iuu:41: 10 EXFL
00:00:41:11,00:00:44:06 MOVE
00:00:44:07 00:00:47:00 EXPL
00:00:47:01,00:00:48:11 REAR
00:00:48:12,00:00:49:07 MOVE
00:00:43:08,00:00:50:01 EXPL
00:00:50:02,00:00:58:00 REAR

» Use as barras de “passar novamente” (p/ay again) ou “passar para o préoximo” (play next)
logo abaixo na tela para repetir o segmento atual ou avangar para o préximo segmento:

00:00:12:03,00:00:16:13 , EXPL
00:00:16:14 00:00:17:07 MOVE
00:00:17:08,00:00:34:14 EXPL
00:00:35:00,00:00:37:09 DIPR
00:00:37:10,00:00:41:10,EXPL
00:00:41:11,00:00:44:06 MOVE
00:00:44:07 00:00:47:00,EXPL
00:00:47:01,00:00:48:11 REAR

00:00:48:12,00:00:48:07 MOVE
00:00:48:08,00:00:50:01 EXPL
00:00:50:02,00:00:58:00 REAR

» Novamente, quando vocé estiver mais confiante na sua habilidade de acompanhar como cada
segmento da sesséao foi codificado pelo experimentador, vocé estara pronto para avancgar e
tentar codificar seguindo os passos descritos a seguir.

Aprendendo a codificar — Passo 3

Use o “menu de navegacgao” ao lado direito superior para ir até a tela de “Treinamento de
Codificagdo Comportamental”’ (behavioral coding training). Se vocé estiver aprendendo a codificar
apenas um tipo de comportamento, selecione a opg¢ao “Iniciar codificagdao de comportamento



unico” (start single beh coding). Se vocé estiver aprendendo a codificar as ocorréncias continuas de
todos os tipos de comportamento, selecione a opc¢ao “Iniciar Codificagao Continua” (start
continuous coding):

Make Next Choice

Please define Training Mode to start Single Beh or Continuous Coding...

[ Start Continuous Codingnl [ Start Single Beh Coding l " OK ]l
N

2 oR

» Em qualquer um dos casos, aparecera um “painel de codificagdo” para vocé clicar no
comportamento de escolha e para registrar o seu tempo de ocorréncia. E ainda, vocé vera o
inicio da sesséo “congelada” na tela de revisdo do video com varias opgbes para controlar a
revisao das cenas. Trabalhe com quaisquer opgdes que vocé se sentir mais confortavel, mas
muitas pessoas consideram o uso das barras de “avancgar’ (para frente e para tras) para
‘conhecer” o video a forma mais conveniente. Vocé pode pressionar (e manté-las
pressionadas) para passar continuamente (e vagarosamente) o video para frente e para tras.
O seu objetivo é encontrar o FINAL de uma dada categoria comportamental e registrar a
categoria que acabou de ser completada clicando sobre o seu nome. Por exemplo, todas as
sessdes se iniciam com o animal ainda fora da cémara experimental. H4 uma categoria
especial para este periodo chamado “STRT” (start) e termina EXATAMENTE ANTES dos pés
traseiros do sujeito entrarem em contato com o piso gradeado da cAmara experimental.

fAnalyzing and Coding Behavior=—————————————— H

Avance o video até vocé chegar neste ponto: agora clique na categoria STRT para gravar tanto esta
categoria quanto o tempo mostrado no relégio durante a sess&o/video no campo “Minha codificagado
continua” (my continuous coding) acima das categorias:



fAnalyzing and Coding Behavior

00:00:03:06

» Vocé recebera imediatamente um feedback relacionado a precisdo da sua codificacdo e
tempo:

Very Good!

Behavior Code is correct. You are only 1 video frame late from
agreement with the expert's time coding. An automatic adjustment
has been made to your time and all data entered is now correct.

Como ilustrado neste exemplo, se vocé estiver ha apenas uma cena de video (pois se passam 15
cenas de video por segundo) do final da gravagdo do comportamento feita pelo experimentador,
vocé recebera a mensagem que diz que vocé esta “bem préximo” (close enough) e que uma
versdo corrigida deste tempo e desta estrutura de video sera gravada nas informacgdes e estara
pronto para vocé continuar. Se a sua codificacao estiver muito atrasada ou antecipada em relagao
a “tolerancia de 1-cena”, vocé sera avisado. Da mesma forma, vocé sera notificado se concorda
ou ndo com a categoria de codificacdo do experimentador para este comportamento. Se a
categoria ou o tempo estiver incorreto, vocé devera clicar em “cancelar’ e tente codificar este
segmento novamente:



Trainer's Comment

Not an exact match:
Frame: Way too early
Code: Same as Expert's

Canceb I || Never Mind Il

Em qualquer momento que desejar “anular” os seus registros de codificagdo e iniciar novamente,
vocé pode fazé-lo clicando no botdo “anular a minha codificagao” (clear my coding). Uma
mensagem de confirmagéo perguntara a vocé se isto é realmente o que vocé deseja fazer:

.

Confirmation Needed

& Please confirm deleting the Coding...

|

00:00:06:11

» Se vocé quiser salvar parcialmente uma sessado que foi codificada para que possa retornar
para trabalhar nela em outro momento, use o botdo do menu no canto esquerdo superior:

Load Session Record of ... »

Load My ... »




Start NewCodingas.. |
Save My Coding
Evaluate My Coding

Apos salvar o seu trabalho, vocé recebera uma confirmagéo conforme mostrado abaixo:

Coding Saved

Your Continuous Coding of "CodingTarget272_S03" has been saved...

Em seguida vocé tera também a opgdo de recarregar tanto os arquivos de codificacdo de
comportamentos-Unicos como os continuos (se existirem) para um trabalho seqiencial:

Analyzing and (
es Record Loaded:

L : El CodingTarget272_503

S —
h

Continupus Coding‘

Start New Coding as ...

Save My Coding

| Evaluate My Coding

Aprendendo a codificar — Passo 4

Use o “Menu de Navegagido” no canto direito superior para ir até a tela “Pratica de
codificagao comportamental’” (behavioral coding practice). Esta tela se parece muito com a tela
anteriormente descrita (veja em ‘Aprendendo a codificar — passo 3’), exceto que nesta tela vocé nao
tem nenhum feedback quando vocé clica na categoria de codificacdo para registrar o final de um
evento comportamental. Neste estagio vocé esta trabalhando como qualquer pesquisador profissional
com um sistema de programa de codificagdo para simples gravagéo de suas observagdes. Mas ainda
ha uma diferenga interessante. Ao invés de oferecer a vocé um feedback “ordenado/um a um” na
corregao de seus registros, esta tela |lhe oferece uma analise estatistica chamada Cohen’s Kappa
(Coeficiente de Kappa) [veja Bakeman & Gottman, 1997] para calcular a concordancia inter-



observadores como uma “habilidade para codificar’ e confianga. Entao, logo apds vocé ter codificado
0s seus comportamentos vocé devera usar este item dentro do “Menu de codificagdo” (coding
menu) no canto esquerdo superior que lhe permite “Avaliar a sua codificagdo” (evaluate my coding)
como ilustrado abaixo:

Load Session Record of ... »

Load My ... »
Start New Codingas ...

Save My Coding

Evaluate My Coding

Esta selecao Ihe fornece uma tabela chamada “matriz de confus&o”, que mede como vocé codificou
um evento e como o experimentador o codificou. O coeficiente de Kappa explicita as concordancias
que um pesquisador esperaria acontecer ao acaso, e portanto € uma medida bastante conservadora
de concordancia inter-observadores.

BARC |BITE | DIPR |EXPL | GRMN | MOVE | OBJM | REAR |RUBF | SCRT | STRT | Total
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EXPL
GRMN
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OBJM
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Observed Agreement = 0.7222
Agreement expected by Chance = 0.2778
Conen's Kappa = 0.6154, Z Score = 1.2758
* Evaluated by 12 Codelines out of 1226 (18 coded Segments to compare)

Devido a alta sensibilidade do coeficiente de Kappa as discordancias, esta tabela oferece uma
ferramenta para mudar a “tolerancia” de intervalos de aceitagdo das discordancias. Por exemplo, na
tabela acima varias discordancias estéo incluidas nas células da matriz de confusdo, portanto teve
um indice baixo de Kappa de .61 como porcentagem de concordancia. Como ajustar a tolerancia para
a diferenca de 1 cena de video na codificacao esta ilustrado abaixo:



REAR | RUBF | SCRT
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» Observe o impacto deste ajustamento na matriz de confusao, e no que concerne aos indices
de Kappa ilustrados apés o ajuste de 1 cena para as tolerancias de tempo:

|

~ Expert's Codin
GRMN
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Observed Agreement = 1
Agreement expected by Chance = 0.2781
Cohen's Kappa = 1, Z Score = 1.7262
* Evaluated by 12 Codelines out of 1226 (13 coded Segments to compare)

» O coeficiente Kappa esta agora em 1.0, ou seja, a perfeita concordancia entre o
experimentador e o estudante que esta codificando. Para retornar a tela de codificacao
partindo da tela de concordancia inter-observadores, clique no “X” para “fechar” no canto
esquerdo superior da matriz, como ilustrado abaixo:
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Capitulo 9

Para encerrar / sair

Se vocé estiver no ambiente de “Multi-beh e codificagdo” do CyberRat vocé deve retornar para a tela
principal do CyberRat para sair/encerrar o programa. Para retornar ao CyberRat, use o menu de
navegacdo no canto direito superior de todas as telas e selecione Laboratério do CyberRat
(cyberrat laboratory), como ilustrado abaixo:

B

HELP

= | Multi-Behavior Analysis

| Behavioral Coding Examples

: Behavioral Coding Training
Behavioral Coding Practice

| Cumulative Graphs

| Expert Coding Place

CyberRat Laboratory

» Para encerrar ou sair do laboratério do CyberRat, va até o botdo de navegagdo no canto
direito de cada tela e selecione Parar/Sair (quit/exit). Se vocé estiver trabalhando
desconectado, o sistema lembrara a vocé que devera se reconectar a internet para que os
seus dados possam ser atualizados. Quando este processo for completado, uma caixa de
didlogo se abrira e Ihe informara sobre o status em que se encontra, como ilustrado abaixo:



Record Updated
Your main Personal Record has been
ﬁ successtully updated...
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